


„Кръговрат на познанието“ е дългосрочна инициатива за 
градска трансформация на Visionary, която цели да пре-
върне Студентски град в жива галерия на открито. Про-
ектът има два реализирани стенописа досега и дава въз-
можност на млади таланти да работят и споделят опит 
с утвърдени професионалисти.

През 2026 в инициативата на Visionary се включват 
Imp-Act Agency и Банка ДСК, за да подкрепят разширява-
нето на проекта - с осъществяване на плейсмейкинг 
(placemaking) намеса, която да облагороди целево публич-
но пространство в Студентски град.

В основата на процеса стои отново кръговрата на по-
знанието – студенти, местни общности, граждани, 
placemaking експерти, артисти и бизнес ще си сътрудни-
чат с цел подобряване на средата с достъпни средства 
по изобретателен начин. 

Това е възможност за студентите по архитектура, 
дизайн и урбанизъм от всички университети да натрупат 
практически опит, като участват в реален плейсмейкинг 
процес и реализират свой проект, с който да превърнат 
едно междублоково  пространството в Студентски град 
във функционално и споделено място за всички.

Описание на проектаСТУДЕНТСКИ 
КОНКУРС 
ЗА ПЛЕЙСМЕЙКИНГ 
„КРЪГОВРАТ НА 
ПОЗНАНИЕТО”: 
Съвместно създаване 
на споделено 
пространство в 
Студентски град



Проект на: С подкрепата на:

Партньори:



• Място: Студентски град, прос-
транството между бл. 55 и бл. 56.

• Обитатели: Блоковете са към 
базата от общежития на СУ, 
УНСС и МУ. Включват семейни, 
регулярни студентски и докто-
рантски стаи, както и хотелска 
част, където настаняват също 
преподаватели и гост-препода-
ватели.

• Дадености: Изградени алеи, 
места за сядане, зелена площ, 
детска площадка и леко занема-
рено игрище.

https://maps.app.goo.gl/V3sZt4SEPBZEx9rJ9
Линк към точна локация:
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Отбелязаните стени на студент-
ски общежития бл. 55 и бл. 56 са из-
брани за художествени намеси, 
част от следващо издание на про-
екта.
Стената на бл. 55 (отляво) ще бъде 
изрисувана от студент/студент-
ски екип от Национална художест-
вена академия след провеждане на 
конкурс.

55
Place-
making
Зона

https://cutt.ly/mt1Mqpvl

Линк към снимки на мястото:



Разработване на концепция и идеен проект за физическа 
намеса в целевото пространство, която ще се реализира 
чрез подхода плейсмейкинг. 

Концепцията на проекта трябва да бъде изготвена по 
начин, по който да отговаря на нуждите на хората из-
ползващи и живеещи около пространството. За да се 
случи това студентите трябва да се запознаят с пробле-
мите и потенциалите на мястото, които местните хора 
идентифицират -  какви функции липсват, кои са нещата, 
които има нужда от промяна, каква намеса би обогатила 
функционалния и социалния живот на пространството.

Подцел на проекта е да насърчи устойчивата преупо-
треба на ресурси. Поради тази причина Банка ДСК стиму-
лира участниците да помислят как да включат в своите 
проекти рециклирани материали (като рециклирана 
пластмаса, палети, стари банкови карти и др.) – като де-
коративен или конструктивен елемент.

Важно е проектите да бъдат възможни за практическа 
реализация и сглобяване на място с участието на мест-
ната общност (без тежки бетонни основи и др. подобни).

Задачата



Всеки участник трябва да попълни онлайн регистрация 
до 12 юни.

След това ще се срещнем за работилница на терен на 
15 юни в междублоковото пространство на студентски 
общежития 55 и 56, където участниците ще имат въз-
можност да говорят с местните жители, да проучат 
техните нужди и желания и да анализират средата 
заедно с менторите. На база наученото на срещата, 
всяка група трябва да изготви проектно предложение и 
да го изпрати на opencall@visionary.foundation до 28 юни. 

Победителят в отворената покана ще бъде избран от 
жури и ще бъде обявен до 15 юли, а проектът му ще бъде 
представен и обсъден с местната общност. През юли и 
август продължават техническата подготовка и фак-
тическата изработка на елементите. Кулминацията 
на проекта е на 3 и 4 септември, когато авторският 
екип и местната общност заедно ще участват в реа-
лизацията му на място в Студентски град. 

Важно: дори вашият проект да не бъде избран, сте 
добре дошли да участвате активно в реализацията на 
проекта на победителя.

Беатрис Николова, директор “Корпоративни комуникации” на 
Банка ДСК
Деляна Ангелова и Йоан Ценков, основатели на Visionary
Адрияна Михайлова, основател на Imp-Act Agency
доц. д-р урб. Ангел Буров, Факултет „Градосутройство“, УАСГ
урб. Ангел Бондов, основател на Сдружение „|Не|Формално“ и 
ментор в конкурса

Как ще протече проектът?
Жури



Timeline

15 ЮНИ: Работилница на терен и среща с жителите
и ментори - урб. Ангел Бондов от „|Не|Формално“ и
урбанисти и антрополози от екипа Imp-Act.

28 ЮНИ: Краен срок за предаване на проекти

ЮЛИ - АВГУСТ: Изработка, съгласуване

15 ЮЛИ: Финален избор на проект победител и
   обсъждане с гражданите

2-4 СЕПТЕМВРИ: Изграждане на място заедно
      с местната общност



Конкурсът е отворен за всички студенти с интереси и обучение в сферите на 
архитектурата, интериора, урбанизма, дизайна, инженерните науки и сродни 
специалности. Може да кандидатствате с индивидуален или групов проект. 
Нека всеки участник от групата да попълни индивидуално формата за регис-
трация.
ЛИНК: 
• Препоръчителни материали: естествени материали - дърво, метали, еколо-

гични бои, а също така и рециклирани такива като рециклирана пластмаса, 
палети, стари банкови карти и др.

• Проектът трябва да може да се реализира в рамките на бюджет до 4 500 
евро, вкл. материали и специализиран труд – затова участниците трябва да 
направят предварителна оценка на разходите за реализация на проекта, 
който предлагат, за да се уверят, че е изпълним.

• Проектните предложения следва да включват:
◦ Графична част - до 3 броя визуализации на проекта - 3D модел, ситуация, 

колаж, макет или друго по преценка на авторите.
◦ Писмена част - до две страници текст, описващ концепцията на физиче-

ската намеса и как тя отговаря на нуждите и идеите на местните хора.
Студентите ще работят по плейсмейкинг процеса съвместно с урб. Ангел 
Бондов от сдружение „|Не|Формално“ и урбанисти и антрополози от екипа на 
агенция Imp-Act.

Технически параметри и изисквания

https://forms.gle/yr43xXqTwWJv3t129


